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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа базового курса Информатика и ИКТ для 10-11 классов разработана на основе Федерального компонента Государственного образовательного стандарта основного общего образования утвержденного приказом Минобразования России от 05.03 2004 г. №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» (ФК ГОС), требований к результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования (ООО) МКОУ Дроздовская СОШ и с учетом  Примерной программы среднего (полного) общего образовании по «Информатике и информационным технологиям», рекомендованной Минобразования РФ  (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04. № 1312) и следующих документов:
· Федеральный закон РФ «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ;

· Федеральный компонент государственного образовательного стандарта общего образования, 2004 г.;

· Приказ Минобразования РФ от 5 марта 2004 г. N 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» (с изменениями от 3 июня 2008 г., 31 августа, 19 октября 2009 г., 10 ноября 2011 г., 24 января 2012 г., 23 июня 2015 г.);

· Федеральный перечень учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования от 31 марта 2014 г. N 253(в ред. Приказов Минобрнауки России от 08.06.2015 N 576, от 28.12.2015 N 1529, от 26.01.2016 N 38);
· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29 декабря 2010 г. N 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях»;

· Образовательная  программа  основного общего образования, среднего общего  образования МКОУ Дроздовская  СОШ  на 2015-2020 учебные годы. (Приказ от 28.08.2015 г. №94-0);

· Учебный план МКОУ Дроздовская СОШ на 2016-2017уч.г.(Приказ от 31.08.2016 г .№ 116).

· Годовой календарный учебный график МКОУ Дроздовская  СОШ (Приказ от 30.08.2016 г.№ 113-О);

· Авторская программа базового курса «Информатика» для старшей школы (10-11 классы) авторов Семакина И.Г., Хеннера, Е.К, Шеиной Т.Ю.

· Положение  о рабочей программе МКОУ Дроздовская СОШ  (ГОС). Приказ № 103 от 11.07.2016 г.
Среднее (полное) общее образование - третья, завершающая ступень общего образования. Старшая ступень общеобразовательной школы в процессе модернизации образования подвергается самым существенным структурным, организационным и содержательным изменениям. Социально-педагогическая суть этих изменений - обеспечение наибольшей личностной направленности и вариативности образования, его дифференциации и индивидуализации. Эти изменения являются ответом на требования современного общества максимально раскрыть индивидуальные способности, дарования человека и сформировать на этой основе профессионально и социально компетентную, мобильную личность, умеющую делать профессиональный и социальный выбор и нести за него ответственность, сознающую и способную отстаивать свою гражданскую позицию, гражданские права.

В соответствии  с Федеральным компонент государственного стандарта общего образования программа направлена на реализацию следующих

ОСНОВНЫХ ЦЕЛЕЙ

- формирование у обучающихся гражданской ответственности и правового самосознания, духовности и культуры, самостоятельности, инициативности, способности к успешной социализации в обществе, готовности обучающихся к выбору направления своей профессиональной деятельности;

- дифференциация и индивидуализация обучения с широкими и гибкими возможностями построения обучающимися индивидуальных образовательных маршрутов в соответствии с личными интересами, индивидуальными особенностями и способностями;

- обеспечение обучающимся равных возможностей для их последующего профессионального образования и профессиональной деятельности, в том числе с учетом реальных потребностей рынка труда.

В 10-м и 11-м классах предметная область информатики изучается на более глубоком базовом уровне. Это уже уровень профессионального пользователя компьютера. Решаются более сложные задачи с помощью расширенного инструментария технологии работы в освоенных на предыдущем уровне обучения программных средах. При этом организация учебной и познавательной деятельности проходит как в индивидуальной форме, так и в процессе выполнения проектов, где необходима уже коллективная форма работы. Продолжается изучение технологии моделирования, для чего используется среда табличного процессора. Кроме того, обучающиеся продолжают изучать среду программирования QBasic.
ЦЕЛИ
·  развитие системного мышления, творческих способностей, познавательного интереса обучающихся на основе организации межпредметных связей;
·  развитие умений технологии поиска информации в Интернет;
·  закрепление и развитие навыков по моделированию и технологии обработки данных в среде табличного процессора;
·  закрепление знаний по базовым понятиям информатики;
·  закрепление и развитие навыков по технологии работы с объектами текстового документа;
·  освоение информационной технологии представления информации;
·  освоение информационной технологии проектной деятельности;
·  воспитание этического и правового отношений в информационной деятельности;
·  освоение основ программирования в среде QBasic.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информацион​ная модель системы и информационные основы управления.
Практическая часть курса направлена на освоение обучающимися  навыков ис​пользования средств информационных технологий, являющих значимыми не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. Закрепление знаний по основам моделирования предлагается реализовать посредством освоения технологии моделирования в табличном процессоре в процессе решения разнообразных задач из разных предметных областей, например, физики, математики, биологии и пр.
Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы. В информационном обществе важным становится умение оперативно и качественно работать с информацией, привлекая для этого современные методы и средства. Это добавляет к целям школьного образования еще одну цель - формирование уровня информационной культуры.
ЗАДАЧИ
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 10, 11 классах на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
• 
освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
·     овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
·      развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
·     воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Общеучебные умения, навыки и способы деятельности.
Рабочая программа предусматривает формирование у обучающихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и ИКТ» являются:
·  определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов;
·  комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них;
·  использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных;
·  владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).
Рабочая программа курса разработана с учётом и ориентирована на использование учебника Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10 – 11 классов, И.Г. Семакина,  Хеннера, Е.К, Шеиной Т.Ю.
Содержание данной программы согласовано с содержанием авторской программы базового курса «Информатика» для старшей школы (10-11 классы) авторов Семакина И.Г., Хеннера, Е.К, Шеиной Т.Ю. 

В соответствии учебным планом в 10-11 классах  на изучение базового курса Информатики и ИКТ в 10-11 классах отводится 68 часов (из расчета 1 час в  неделю). 
Срок реализации рабочей программы – 2 года.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне обучающийся должен:

знать/понимать:

- основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

- назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

- назначение и функции операционных систем;

уметь:

- оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

- распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

- использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

- оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

- иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

- создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

- просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;

- наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

- соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

- эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

- ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

- автоматизации коммуникационной деятельности;

- соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

- эффективной организации индивидуального информационного пространства.

10 КЛАСС

Тема 1. Введение.  Структура информатики

Обучающиеся должны знать:

· в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10–11 классах;

· из каких частей состоит предметная область информатики.

Тема  2.  Информация.  Представление информации

Обучающиеся должны знать:

· три философские концепции информации;

· понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации;

· что такое язык представления информации; какие бывают языки;

· понятия «кодирование» и «декодирование» информации;

· примеры технических систем кодирования информации, таких как азбука Морзе, телеграфный код Бодо;

· понятия «шифрование», «дешифрование».

Тема 3. Измерение  информации

Обучающиеся должны знать:

· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации;

· определение бита с алфавитной точки зрения;

· связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов);

· связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб;

· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации;

· определение бита с позиции содержания сообщения.

Обучающиеся должны уметь:

· решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности появления символов в тексте);

· решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении);

· выполнять пересчет количества информации в разные единицы.

Тема 4. Представление чисел в компьютере

Обучающиеся должны знать:

· принципы представления данных в памяти компьютера;

· представление целых чисел;

· диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком;

· принципы представления вещественных чисел.

Обучающиеся должны уметь:

· получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера;

· определять по внутреннему коду значение числа.

Тема 5. Представление текста, изображения и звука в компьютере

Обучающиеся должны знать:

· способы кодирования текста в компьютере;

· способы представления изображения; цветовые модели;

· в чем различие растровой и векторной графики;

· способы дискретного (цифрового) представления звука.

Обучающиеся должны уметь:

· вычислять размер цветовой палитры по значению битовой глубины цвета;

· вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи.

Тема 6. Хранение и передача информации

Обучающиеся должны знать:

· историю развития носителей информации;

· современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики;

· модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи;

· основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускную способность;

· понятие «шум» и способы защиты от шума.

Обучающиеся должны уметь:

· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам;

· рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи.

Тема 7. Обработка информации и алгоритмы

Обучающиеся должны знать:

· основные типы задач обработки информации; y понятие исполнителя обработки информации; y понятие алгоритма обработки информации.

Обучающиеся должны уметь:

· по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой.

Тема 8. Автоматическая обработка информации

Обучающиеся должны знать:

· что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов;

· определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной;

· устройство и систему команд алгоритмической машины Поста.

Обучающиеся должны уметь:

· составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста.

Тема 9. Информационные процессы в  компьютере

Обучающиеся должны знать:

· этапы истории развития ЭВМ;

· что такое фон-неймановская архитектура ЭВМ;

· для чего используются периферийные процессоры (контроллеры);

· архитектуру персонального компьютера;

· принципы архитектуры суперкомпьютеров.

Тема 10. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование

Обучающиеся должны знать:

· этапы решения задачи на компьютере;

· что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя;

· какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов;

· систему команд компьютера;

· классификацию структур алгоритмов;

· принципы структурного программирования.

Обучающиеся должны уметь:

· описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке;

· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц.

Тема 11. Программирование линейных алгоритмов

Обучающиеся должны знать:

· систему типов данных в QBasic;

· операторы ввода и вывода;

· правила записи арифметических выражений на QBasic;

· оператор присваивания;

· структуру программы на QBasic.

Обучающиеся должны уметь:

· составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на QBasic.

Тема 12. Логические величины и выражения, программирование ветвлений

Обучающиеся должны знать:

· логический тип данных, логические величины, логические операции;

· правила записи и вычисления логических выражений;

· условный оператор If;

· оператор выбора Select case.

Обучающиеся должны уметь:

· программировать ветвящиеся алгоритмы с использованием условного оператора и оператора ветвления.

Тема 13. Программирование циклов

Обучающиеся должны знать:

· различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием;

· различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом;

· операторы цикла While и Repeat–Until;

· оператор цикла с параметром For;

· порядок выполнения вложенных циклов.

Обучающиеся должны уметь:

· программировать на QBasic циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром;

· программировать итерационные циклы;

· программировать вложенные циклы.

Тема 14. Подпрограммы

Обучающиеся должны знать:

· понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы;

· правила описания и использования подпрограмм-функций;

· правила описания и использования подпрограмм-процедур.

Обучающиеся должны уметь:

· выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы;

· описывать функции и процедуры на QBasic;

· записывать в программах обращения к функциям и процедурам.

Тема 15. Работа с массивами

Обучающиеся должны знать:

· правила описания массивов на QBasic;

· правила организации ввода и вывода значений массива;

· правила программной обработки массивов.

Обучающиеся должны уметь:

· составлять типовые программы обработки массивов, такие как заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировка массива и др.

Тема 16. Работа с символьной информацией

Обучающиеся должны знать:

· правила описания символьных величин и символьных строк;

· основные функции и процедуры QBasic для работы с символьной информацией.

Обучающиеся должны уметь:

· решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов.

11 класс (будет изучаться в 2017-2018 году)

Тема 1. Системный анализ
Обучающиеся должны знать:
· основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема;
· основные свойства систем; что такое системный подход в науке и практике; модели систем: модель «черного ящика», состава, структурную модель; использование графов для описания структур систем.
Обучающиеся должны уметь:
· приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.); анализировать состав и структуру систем;
· различать связи материальные и информационные.

Тема 2. Базы данных
Обучающиеся должны знать:
·  что такое база данных (БД);
·  основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ;
·  определение и назначение СУБД;
·  основы организации многотабличной БД;
·  что такое схема БД; что такое целостность данных; этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД; структуру команды запроса на выборку данных из БД;
·  организацию запроса на выборку в многотабличной БД;
· основные логические операции, используемые в запросах; правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов.
Обучающиеся должны уметь:
· создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД; реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов;
· реализовывать запросы со сложными условиями выборки.

Тема 3. Организация и услуги Интернета
Обучающиеся должны знать:
· назначение коммуникационных служб Интернета;
· назначение информационных служб Интернета;
· что такое прикладные протоколы;
· основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web- сайт, web-браузер, HTTP- протокол, URL-адрес;
· что такое поисковый каталог: организация, назначение;
· что такое поисковый указатель: организация, назначение.
Обучающиеся должны уметь:
· работать с электронной почтой; извлекать данные из файловых архивов;
· осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

Тема 4. Основы сайтостроения
Обучающиеся должны знать:
· какие существуют средства для создания web-страниц;
· в чем состоит проектирование web-сайта;
· что значит опубликовать web-сайт.
Обучающиеся должны уметь :
· создать несложный web-сайт с помощью редактора сайтов.

Тема 5. Компьютерное информационное моделирование
Обучающиеся должны знать:
· понятие модели;
· понятие информационной модели; этапы построения компьютерной информационной модели.

Тема 6. Моделирование зависимостей между величинами
Обучающиеся должны знать:
· понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины; что такое математическая модель;
· формы представления зависимостей между величинами.
Обучающиеся должны уметь:
· с помощью электронных таблиц получать табличную и графическую форму зависимостей между величинами.
Тема 7. Модели статистического прогнозирования

· для решения каких практических задач используется статистика;
· что такое регрессионная модель;
· как происходит прогнозирование по регрессионной модели.
Обучающиеся должны уметь:
· используя табличный процессор, строить регрессионные модели заданных типов;
· осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели.
Тема 8. Моделирование корреляционных зависимостей
Обучающиеся должны знать:
· что такое корреляционная зависимость;
· что такое коэффициент корреляции;
· какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа.
Обучающиеся должны уметь:
· вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в Microsoft Excel).
Тема 9 . Модели оптимального планирования
Обучающиеся должны знать:
· что такое оптимальное планирование;
· что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов;
· что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены;
· в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана;
· какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования.
Обучающиеся должны уметь:
· решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора («Поиск решения» в Microsoft Excel).
Тема 10. Информационное общество
Обучающиеся должны знать:
· что такое информационные ресурсы общества;
· из чего складывается рынок информационных ресурсов;
· что относится к информационным услугам;
· в чем состоят основные черты информационного общества;
· причины информационного кризиса и пути его преодоления;
· какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества.
Тема 11. Информационное право и безопасность
· основные законодательные акты в информационной сфере;
· суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации.
Обучающиеся должны уметь:
· соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ  УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Общие умения, навыки и способы деятельности

В результате освоения содержания среднего (полного) общего образования обучающийся получает возможность совершенствовать и расширить круг общих учебных умений, навыков и способов деятельности. Предлагаемая рубрикация имеет условный (примерный) характер. Овладение общими умениями, навыками, способами деятельности как существенными элементами культуры является необходимым условием развития и социализации обучающихся.

Познавательная деятельность

· Умение самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки цели до получения и оценки результата). 

· Использование элементов причинно-следственного и структурно-функционального анализа. Исследование несложных реальных связей и зависимостей. 

· Определение сущностных характеристик изучаемого объекта; самостоятельный выбор критериев для сравнения, сопоставления, оценки и классификации объектов.

· Участие в проектной деятельности, в организации и проведении учебно-исследовательской работы: выдвижение гипотез, осуществление их проверки, владение приемами исследовательской деятельности, элементарными умениями прогноза (умение отвечать на вопрос: "Что произойдет, если..."). 

· Самостоятельное создание алгоритмов познавательной деятельности для решения задач творческого и поискового характера. Формулирование полученных результатов.

· Создание собственных произведений, идеальных и реальных моделей объектов, процессов, явлений, в том числе с использованием мультимедийных технологий, реализация оригинального замысла, использование разнообразных (в том числе художественных) средств, умение импровизировать.

Информационно-коммуникативная деятельность

· Поиск нужной информации по заданной теме в источниках различного типа. 

· Извлечение необходимой информации из источников, созданных в различных знаковых системах (текст, таблица, график, диаграмма, аудиовизуальный ряд и др.), отделение основной информации от второстепенной, критическое оценивание достоверности полученной информации, передача содержания информации адекватно поставленной цели (сжато, полно, выборочно). 

· Перевод информации из одной знаковой системы в другую (из текста в таблицу, из аудиовизуального ряда в текст и др.), выбор знаковых систем адекватно познавательной и коммуникативной ситуации. 

· Умение развернуто обосновывать суждения, давать определения, приводить доказательства (в том числе от противного). Объяснение изученных положений на самостоятельно подобранных конкретных примерах.

· Выбор вида чтения в соответствии с поставленной целью (ознакомительное, просмотровое, поисковое и др.). 

· Свободная работа с текстами художественного, публицистического и официально-делового стилей, понимание их специфики; адекватное восприятие языка средств массовой информации. Владение навыками редактирования текста, создания собственного текста.

· Использование мультимедийных ресурсов и компьютерных технологий для обработки, передачи, систематизации информации, создания баз данных, презентации результатов познавательной и практической деятельности.

· Владение основными видами публичных выступлений (высказывание, монолог, дискуссия, полемика), следование этическим нормам и правилам ведения диалога (диспута).

Рефлексивная деятельность

· Понимание ценности образования как средства развития культуры личности. 

· Объективное оценивание своих учебных достижений, поведения, черт своей личности; учет мнения других людей при определении собственной позиции и самооценке. 

· Умение соотносить приложенные усилия с полученными результатами своей деятельности.

· Владение навыками организации и участия в коллективной деятельности: постановка общей цели и определение средств ее достижения, конструктивное восприятие иных мнений и идей, учет индивидуальности партнеров по деятельности, объективное определение своего вклада в общий результат.

· Оценивание и корректировка своего поведения в окружающей среде, выполнение в практической деятельности и в повседневной жизни экологических требований.

· Осознание своей национальной, социальной, конфессиональной принадлежности. 

· Определение собственного отношения к явлениям современной жизни. 

· Умение отстаивать свою гражданскую позицию, формулировать свои мировоззренческие взгляды. 

· Осуществление осознанного выбора путей продолжения образования или будущей профессиональной деятельности.

Информатика и ИКТ

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЙ МИНИМУМ СОДЕРЖАНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
· Базовые понятия информатики и информационных технологий

· Информация и информационные процессы

· Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Классификация информационных процессов. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации.

· Поиск и систематизация информации. Хранение информации; выбор способа хранения информации.

· Передача информации в социальных, биологических и технических системах.

· Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие его автоматизации.

· Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Организация личной информационной среды. Защита информации.

· Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике.

· Информационные модели и системы

· Информационные (нематериальные) модели. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.

· Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Структурирование данных. Построение информационной модели для решения поставленной задачи.

· Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).

· Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

· Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем.

· Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи.

· Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации.

· Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности.

· Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов

· Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление информации.

· Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей).

· Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики.

· Базы данных. Системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.

· Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)

· Локальные и глобальные компьютерные сети. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска.

· Основы социальной информатики

· ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ СТАНОВЛЕНИЯ ИНФОРМАЦИОННОГО ОБЩЕСТВА. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.

10 класс

	№ п/п
	Основные разделы курса
	Всего часов

	
	
	

	1
	Введение. Структура информатики
	1

	2
	Информация
	11

	3
	Информационные процессы
	5

	4
	Программирование
	17

	Итого 34


Введение. Структура информатики. – 1 час

Цели и задачи изучения курса информатики в 10-11 классах, составные части предметной области информатики.

Информация – 11 часов

Три философские концепции информации, понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации. 

Язык представления информации; какие бывают языки. Понятия «кодирование» и «декодирование» информации, примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо, понятия «шифрование», «дешифрование». 

Сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации, определение бита с алфавитной точки зрения, связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов), связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб. Сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации, определение бита с позиции содержания сообщения

Основные принципы представления данных в памяти компьютера, представление целых чисел, диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком,  принципы представления вещественных чисел.

Способы кодирования текста в компьютере, способы представление изображения; цветовые модели, в чем различие растровой и векторной графики, способы дискретного (цифрового) представление звука.

Практические работы

1. Шифрование данных.

2. Измерение информации.

3. Представление чисел.

4. Представление текстов. Сжатие текстов.

5. Представление изображения и звука.

Информационные процессы – 5 часов.

История развития носителей информации, современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики,  модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи, основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность, понятие «шум» и способы защиты от шума.

Основные типы задач обработки информации, понятие исполнителя обработки информации,  понятие алгоритма обработки информации.

«Алгоритмические машины» в теории алгоритмов, определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной, устройство и система команд алгоритмической машины Поста.

Этапы истории развития ЭВМ, неймановская архитектура ЭВМ, использование периферийных процессоров (контроллеров), архитектура персонального компьютера, основные принципы архитектуры суперкомпьютеров.

Практические работы

6. Управление алгоритмическим исполнителем.

7. Автоматическая обработка данных

Программирование – 17 часов

Этапы решения задачи на компьютере, исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя, возможности компьютера как исполнителя алгоритмов, система команд компьютера, классификация структур алгоритмов, основные принципы структурного программирования.
Система типов данных в QBasic, операторы ввода и вывода, правила записи арифметических выражений на QBasic, оператор присваивания, структура программы на QBasic
Логический тип данных, логические величины, логические операции, правила записи и вычисления логических выражений, условный оператор IF,  оператор выбора select case.

Различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием, различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом, операторы цикла while и repeat – until,  оператор цикла с параметром for, порядок выполнения вложенных циклов.

Понятие вспомогательного алгоритма и подпрограммы, правила описания и использования подпрограмм-функций, правила описания и использования подпрограмм-процедур.

Правила описания массивов на QBasic, правила организации ввода и вывода значений  массива, правила программной обработки массивов.

Правила описания символьных величин и символьных строк, основные функции и процедуры  QBasic для работы с символьной информацией.

Практические работы

8. Программирование линейных алгоритмов.

9. Программирование логических выражений.

10. Программирование ветвящихся алгоритмов.

11. Программирование циклических алгоритмов.

12. Программирование с использованием подпрограмм.

13. Программирование обработки одномерных массивов.

14. Программирование обработки двумерных массивов.

15. Программирование обработки строк символов.

Контрольные работы

Программирование.

Обозначение:

ПР – Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов/ И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер, Т.Ю.Шеина.- 7-е изд.- М.: Бином. Лаборатория знаний, 2012.

З\Пр 1ч. – Информатика и ИКТ. Задачник – практикум в 2 т. Том 1/Л.А.Зологова, М.А.Плаксин, С.В.Русаков и др.; под ред. И.Г.Семакина, Е.К. Хеннера. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2009.

11 класс

	№

п/п
	Основные разделы курса
	Всего

часов

	
	
	

	1
	Информационные системы и базы данных
	10

	2
	Интернет
	10

	3
	Информационное моделирование
	12

	4
	Социальная информатика
	2

	Итого 34


Информационные системы и базы данных - 10 часов
Основные понятия системологии:
система,
структура,
системный
эффект,
подсистема, основные свойства систем, «системный подход» в науке и практике, модели систем: модель черного ящика, состава, структурная модель, использование графов для описания структур систем.
База данных (БД), основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ, определение и назначение СУБД, основы организации многотабличной БД, схема БД, целостность данных, этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД, структура команды запроса на выборку данных из БД, организация запроса на выборку в многотабличной БД, основные логические операции, используемые в запросах, правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов.
Практические работы
1.  Модели систем
2.  Знакомство с СУБД MS Office Access 2003
3.  Создание базы данных «Приемная комиссия».
4.  Реализация простых запросов в режиме дизайна (конструктора запросов).
5.  Расширение базы данных «Приемная комиссия». Работа с формой.
6.  Реализация сложных запросов к базе данных «Приемная комиссия»
7.  Создание отчета
Контрольные работы
1) Информационные системы и базы данных.
Интернет - 10 часов
Назначение коммуникационных служб Интернета, назначение информационных служб Интернета, прикладные протоколы, основные понятия WWW: web-страница, web- сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес, поисковый каталог: организация, назначение, поисковый указатель: организация, назначение.
Средства для создания web-страниц, проектирование web-сайта, публикация web-
сайта.
Практические работы
8.  Интернет. Работа с электронной почтой и телеконференциями.
9.  Интернет. Работа с браузером. Просмотр web-страниц. Сохранение загруженных web-страниц.
10.  Интернет. Работа с поисковыми системами.
11 . Разработка сайта «Моя семья».
12. Разработка сайта «Животный мир».
Информационное моделирование - 12 часов
Понятие модели, понятие информационной модели, этапы построения компьютерной информационной модели.
Понятия:
величина, имя величины, тип величины, значение величины,
математическая модель, формы представления зависимостей между величинами.
Область решения практических задач в статистике, регрессионная модель, прогнозирование регрессионной модели.
Корреляционная зависимость, коэффициент корреляции, возможности табличного процессора для выполнения корреляционного анализа.
Оптимальное планирование, ресурсы; описание в модели ограниченности ресурсов, стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены, задача линейного программирования для нахождения оптимального плана, возможности табличного процессора для решения задачи линейного программирования.
Практические работы
15.  Получение регрессионных моделей.
16.  Прогнозирование.
17.  Расчет корреляционных зависимостей.
18.  Решение задачи оптимального планирования.
Социальная информатика - 2 часа
Информационные ресурсы общества, состав рынка информационных ресурсов, информационные услуги, основные черты информационного общества, причины информационного кризиса и пути его преодоления. Какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества
Основные законодательные акты в информационной сфере, суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации.
Муниципальное казённое общеобразовательное учреждение
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	Разделы
	№ 
п/п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата  

	
	1
	Введение. Структура информатики. Стартовая контрольная работа № 1
	1
	4.09

	Информация

11 часов
	2
	Информация

1 (ПР: Работа 1.1) 2.3

З/Пр1ч. Работа 1.1, 1.2


	1
	11.09

	
	3
	Представление информации. 


	1
	18.09

	
	4
	Кодирование информации. Решение задач на шифрование данных.

Практическая работа №1 «Шифрование данных» (Практикум работа (1.1) 2.3, задание 1-3, 6-7) 


	1
	25.09

	
	5
	Измерение информации. Алфавитный подход.

1 (ПР: Работа 1.2) 2.1

З/Пр1ч. Работа 1.3, 1.4


	1
	2.10

	
	6
	Измерение информации. Содержательный подход. 
Практическая работа № 2 «Измерение информации» (Практикум работа (1.2) 2.1) 

Решение задач на измерение информации. 
	1
	9.10

	
	7
	Решение задач на измерение информации

Практическая работа № 2 «Измерение информации» (Практикум работа (1.2) 2.1) 


	1
	16.10

	
	8
	Контрольная работа №2. 

Представление чисел в компьютере.
	1
	23.10

	
	9
	Представление чисел в компьютере.

Практическая работа № 3 «Представление чисел» (Практикум работа 1.3) 

Решение задач на системы счисления. 
	1
	13.11

	
	10
	Представление чисел в компьютере.
Решение задач на системы счисления. 

	1
	20.11

	
	11
	Представление текста в компьютере.

Практическая работа № 4 «Представление текстов. Сжатие текстов» (ПР: Работа 1.3) 2.9 

З/Пр1ч. Работа 1.5, 3.1.4) 


	1
	27.11

	
	12
	Представление изображения  и звука в компьютере

Практическая работа № 5 «Представление изображения и звука» (Практикум работа 1.5) 


	1
	4.12

	Информационные процессы

5 часов
	13
	Хранение и передача информации
	1
	11.12

	
	14
	Обработка информации и алгоритмы

1 (ПР: Работа 2.1) 2.4, 2.5

З/Пр1ч. Работа 4.1, 4.3


	1
	18.12

	
	15
	Автоматическая обработка информации.

Свойства алгоритмической машины.


	1
	25.12

	
	16
	Автоматическая обработка информации.

Практическая работа № 7 «Автоматическая обработка данных» 
(ПР: Работа 2.2) 2.2 

З/Пр1ч. Работа 4.2 


	1
	15.01

	
	17
	Контрольная работа №3. 

Информационные процессы в компьютере
	1
	22.01

	Программирование

16 часов
	18
	Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов.

Структурное программирование.
	1
	29.01

	
	19
	Программирование линейных алгоритмов

1 (Работа 3.1)

З/Пр1ч. Работа 4.4.1


	1
	5.02

	
	20
	Операции, функции, выражения. Операторы

Практическая работа № 8 «Программирование линейных алгоритмов» (Практикум работа 3.1, задания 1 уровня) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.1 


	1
	12.02

	
	21
	Логические величины, операции, выражения.


	1
	19.02

	
	22
	Логические величины, операции, выражения.

Практическая работа № 9 «Программирование логических выражений». (Практикум работа 3.2) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.2 
	1
	26.02

	
	23
	Программирование ветвлений.

Практическая работа № 10 «Программирование ветвящихся алгоритмов». (Практикум работа 3.3) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.2 
	1
	5.03

	
	24
	Программирование циклов


	1
	12.03

	
	25
	Программирование циклов.

11 «Программирование циклических алгоритмов». (Практикум работа 3.4 Циклы с заданным числом повторений) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.3 
	1
	19.03

	
	26
	Вложенные и итерационные циклы.

Практическая работа № 11 «Программирование циклических алгоритмов». (Практикум работа 3.4 Итерационные циклы) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.3 
	1
	2.04

	
	27
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы


	1
	9.04

	
	28
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы.

Практическая работа № 12 «Программирование с использованием подпрограмм». (Практикум работа 3.5, задание 1) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.5 


	1
	16.04

	
	29
	Массивы

Практическая работа № 13 «Программирование обработки одномерных массивов» (Практикум работа 3.6) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.4 

	1
	23.04

	
	30
	Контрольная работа №4. Массивы.
	1
	30.04

	
	31
	Типовые задачи обработки массивов.

 Практическая работа № 14 «Программирование обработки двумерных массивов» (Практикум работа 3.7) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.4 


	1
	7.05

	
	32
	Типовые задачи обработки массивов.

 Практическая работа № 14 «Программирование обработки двумерных массивов» (Практикум работа 3.7) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.4 


	1
	14.05

	
	33
	Работа с символьной информацией. 

Практическая работа №15 «Программирование обработки строк символов» (Практикум работа 3.8) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.6 

	
	21.05

	
	34
	Строки символов.

Практическая работа №15 «Программирование обработки строк символов» (Практикум работа 3.8) 

З/Пр1ч. Работа 4.4.6 

	
	28.05

	Итого: 34 часа


Муниципальное казённое общеобразовательное учреждение
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Календарно-тематическое планирование

по учебному предмету

Информатика и ИКТ

10 класс

Учитель – Пивнева Н. Ю.

Количество часов

Всего – 34 часа
В неделю – 1 час

Планирование составлено на основе рабочей программы Пивневой Н. Ю., рассмотрено на заседании педагогического совета школы, протокол №1 от «31» августа 2016 г., утвержденной приказом №119-О от 

 «31» августа 2016 г.
2017 год
КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

11 КЛАСС
	Разделы
	№ 
п/п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата  

	Информационные системы и базы данных 

10 часов
	1
	Системный анализ. Стартовая контрольная работа №1.

	1
	4.09

	
	2
	Модели систем.
	1
	11.09

	
	3
	Структурная модель системы. Контрольная работа №2 «Информационные системы»  
Практическая работа №1 «Модели систем» (Практикум работа 1.1, задание 1-2)

З/Пр. 1ч- 2.2-2.3


	1
	18.09

	
	4
	База данных.

Практическая работа №2 «Знакомство с СУБД MS Office Access 2007»


	1
	25.09

	
	5
	Проектирование многотабличной базы данных. 
	1
	2.10

	
	6
	Создание базы данных. 

Практическая работа №3 «Создание базы данных «Приемная комиссия». (Практикум работа (1.4) 3.10)


	1
	9.10

	
	7
	Запросы, как приложения информационной системы. Практическая работа №4 «Реализация простых запросов в режиме дизайна (конструктор запроса)» (Практикум работа ( 1.6) 3.11)
	1
	16.10

	
	8
	Практическая работа №5 «Расширение базы данных «Приемная комиссия». Работа с формой». (Практикум работа (1.7) 3.12)
	1
	23.10

	
	9
	Логические условия выбора данных. Практическая работа №6 «Реализация сложных запросов к базе данных «Приемная комиссия» (Практикум работа (1.8) 3.13)
	1
	13.11

	
	10
	Создание отчета к базе данных. Контрольная работа №3 «Базы данных».

Практическая работа №7 «Создание отчета к базе данных «Приемная комиссия». (Практикум работа (1.9) 3.15) 
	1
	20.11

	Интернет 

10 часов
	11
	Организация и услуги Интернета. Организация глобальных сетей


	1
	27.11

	
	12
	Интернет как глобальная информационная система
	1
	4.12

	
	13
	WorldWideWeb – всемирная паутина. Практическая работа №8 «Интернет. Работа с электронной почтой и телеконференциями». (Практикум работа (2.1) 3.2 
	1
	11.12

	
	14
	Интернет. Работа с браузером. Просмотр web-страниц, Сохранение загруженных web-страниц. Практическая работа №9 «Интернет. Работа с браузером. Просмотр web-страниц». (Практикум работа (2.2) 3.3-3.4 
	1
	18.12

	
	15
	 Интернет. Работа с поисковыми системами. Практическая работа №11 «Интернет. Работа с поисковыми системами». (Практикум работа (2.4) 3.5
	1
	25.12

	
	16
	Инструменты для разработки web-сайтов. Создание сайта «Домашняя страница»
	1
	15.01

	
	17
	Разработка сайта «Моя семья». Практическая работа №12 «Разработка сайта «Моя семья». (Практикум работа 2.5)

З/Пр2ч – 5.3.4
	1
	22.01

	
	18
	Создание таблиц и списков на web-странице
	1
	29.01

	
	19
	Разработка сайта «Животный мир». Практическая работа №13 «Разработка сайта «Животный мир»». (Практикум работа (2.6) стр.77
	1
	5.02

	
	20
	Контрольная работа №4 Разработка сайта «Животный мир». Практическая работа №13 «Разработка сайта «Животный мир»». (Практикум работа (2.6) стр.77
	1
	12.02

	Информационное моделирование 

 12 часов
	21
	Компьютерное информационное моделирование


	1
	19.02

	
	22
	Моделирование зависимостей между величинами
	1
	26.02

	
	23
	Получение регрессионных моделей. Практическая работа №15 «Получение регрессионных моделей». (Практикум работа (3.1) 3.16
	1
	5.03

	
	24
	Модели статического прогнозирования
	1
	12.03

	
	25
	Модели статического прогнозирования. Практическая работа №16 «Прогнозирование». (Практикум работа (3.2) 3.17

	1
	19.03

	
	26
	Модели статического прогнозирования. Проектные задания на получение регрессионных зависимостей (Практикум работа 3.3)

Стр.109
	1
	2.04

	
	27
	Моделирование корреляционных зависимостей
	1
	9.04

	
	28
	Моделирование корреляционных зависимостей. Практическая работа №17«Расчет корреляционных зависимостей». (Практикум работа (3.4) 3.18)

	1
	16.04

	
	29
	Моделирование корреляционных зависимостей. Проектные задания по теме «Корреляционные зависимости» (Практикум работа 3.5)

Стр.111

	1
	23.04

	
	30
	Модели оптимального планирования 
	1
	30.04

	
	31
	Модели оптимального планирования. Практическая работа №18 «Решение задачи оптимального планирования». (Практикум работа (3.6) 3.19
	1
	7.05

	
	32
	Проектные задания по теме «Оптимальное планирование» (Практикум работа 3.7)

Стр.116
	1
	14.05

	Социальная информатика – 

2часа
	33
	Информационное общество.
	1
	21.05

	
	34
	Информационное право и безопасность
	1
	28.05

	Итого: 34 часа


ЛИСТ КОРРЕКТИРОВКИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
	№  урока

п/п
	Название темы
	Дата проведения по плану
	Причина корректировки
	Корректирующие мероприятия
	Дата проведения по факту

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Учебно-методическое обеспечение

Для учителя:
·  Информатика. Базовый уровень: учебник для 10 класса / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина. - 2-е изд. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. - 264 с.: ил.
·  Информатика. Базовый уровень: учебник для 11 класса / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина. - 2-е изд. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. - 224 с.: ил.
·  Информатика. УМК для старшей школы: 10-11 классы. Базовый уровень. Методическое пособие для учителя / Авторы-составители: М. С. Цветкова, И. Ю. Хлобыстова. —Эл. изд. —М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. —86 с. : ил.
·  Информатика и ИКТ. Задачник-практикум. ч. 1 Авторы: под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера изд. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014
·  Информатика и ИКТ. Задачник-практикум. ч. 2 Авторы: под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера изд. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014
- Методическая газета для учителя информатики «ИНФОРМАТИКА», издательский дом «ПЕРВОЕ СЕНТЯБРЯ»
Для ученика:
·  Информатика. Базовый уровень: учебник для 10 класса / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина. - 2-е изд. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. - 264 с.: ил.
·  Информатика. Базовый уровень: учебник для 11 класса / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина. - 2-е изд. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. - 224 с.: ил.
Электронные учебные пособия
1.  http://www.metodist.ru Лаборатория информатики МИОО
2.  http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики
3.  http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики
4.  http ://fcior.edu. ruhttp://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных ресурсов (ОМC)
5.  http://pedsovet.su Педагогическое сообщество
6.  http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов
Перечень программных средств, необходимых для реализации программы
Аппаратные средства
Компьютер — универсальное устройство обработки информации; основная кон​фигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможно​сти: видеоизображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.
Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности - радикально повышает: уровень наглядно-
сти в работе учителя, возможность для обучающихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.
Принтер — позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и создан​ную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или жела​телен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.
Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дают доступ к российским и мировым информационным ресурсам, дозволяют ве​сти переписку с другими школами.
Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной ра​боты со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучи​вания всего класса.
Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для обучающихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.
Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер.
Программные средства
Операционная система.
Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
Антивирусная программа.
Программа-архиватор.
Клавиатурный тренажер.
Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.
Звуковой редактор.
Система оптического распознавания текста.
Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).
Система программирования QBasic.
2

